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はじめに

　文部科学省は 2020 年度から、「小学校でのプログラミング教育の必修
化」を決めました。あらゆるモノやサービスがインターネットとつながり、
デジタル化が進んでいく流れを考えると、ごく当然な取り組みとも考えら
れます。

　ただし、教育現場では、「何をすればいいのか？」や「どの授業で扱え
ばいいのか？」「そもそもエンジニアになるわけでもない子どもに、プロ
グラミングを教える必要があるのか？」などなど、不安の暗雲が立ちこめ
ています。

　まず理解しなくてはならないのは、小学校のプログラミング教育は「プ
ログラマーの育成が目的ではない」ということです。プログラミング学習
の目的は、「プログラミング的思考」を育成するところにあります。「問題
解決能力」や「批判的思考」といった、日常生活での「考え方」や「発想力」
の幅を広げるような力をつけるための内容が中心になります。
　自動運転、AR、VR、IT など、テクノロジーが目まぐるしく進歩してい
る中で、今の子どもたちが 10年後、20年後に自分らしく輝くためには、「プ
ログラミング的思考」を身につけていることは必須ともいえるでしょう。

　本書では、プログラミング的思考を養うことのできるワークシートを掲
載しています。「プログラミング的思考を養うこと」が目的であるため、
必ずしもパソコンなどの機器は必要ないのです。このような学習は「アン
プラグド」と呼ばれています。
　印刷して配付し、パズル感覚で取り組むことによって、楽しくプログラ
ミング的思考の基礎を身につけていくことができます。クラスの人数分を
印刷して配付するだけで、すぐに取り組むことができるのです。

　さあ、本書の「プログラミングあそび」にチャレンジし、子どもたちの
プログラミング的思考を養っていこうではありませんか！
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003-024 プログラミング遊び 前付.indd   5 2022/03/07   20:18

41 コイン吸い取り器
42 宝石をゲット！
43 謎の言葉
44 キーワード発見！
45 ゴールを探せ！
46 宝箱はどれ？
47 謎のメッセージ
48 メッセージの解読
49 お宝目指せ！
50 コインを目指せ！

Chapter 5
条件分岐
あそび

51 炎をよけろ！
52 バクダンをジャンプ！
53 ぬいぐるみをゲット！
54 ゲームソフトをゲット！
55 魔法の羽を探せ！
56 コインを探せ！
57 ロボット操作 １

Chapter 6
変数
あそび

31 マークを探せ！
32 トランプの順序
33 謎の暗号
34 虫を見つけた！
35 トンネル脱出
36 脱出ゲーム
37 暗号受信
38 タイコ暗号
39 たどりつく文字 １
40 たどりつく文字 ２

Chapter 4
反復処理
あそび

　　COLUMN 5　おすすめサイト⑤　「CodeMonkey（コードモンキー）」 ……………… 72

　　COLUMN 6　おすすめサイト⑥　「HackforPlay（ハックフォープレイ）」 …………… 84
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003-024 プログラミング遊び 前付.indd   8 2022/03/07   20:18



35

10
難
な ん

易
い

度
ど

順
じゅん
次
じ
実
じっ
行
こう
あそび⑩

ハンバーガー
ロボットが作

つく
ったハンバーガーはどれ？

ハンバーガー屋
や

さんで、ハンバーガーを作
つく

ります。お店
みせ

のロボットは、入
にゅう

力
りょく

された通
とお

りに乗
の

せていきます。次
つぎ

の順
じゅん

で入
にゅう

力
りょく

すると、どんなハンバーガー
ができあがるでしょうか。㋐～㋓から選

えら

びましょう。
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な
前
まえ
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お

く」
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お

く」
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く」
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お
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「トマト　置

お
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「パン　　置

お

く」
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お
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お

く」
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お

く」
「パン　　置

お

く」

例
れい
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こた

え

㋐

　

㋒

㋑

㋓
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あめ玉
だ ま

ゲット！
あめ玉

だま
を全
ぜん
部
ぶ
集
あつ
めよう！
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ねん
　　　　組

くみ
　名

な
前
まえ
　　　　　　 　　　　　

スタートから出
しゅっ

発
ぱつ

して、あめ玉
だま

を全
ぜん

部
ぶ

集
あつ

めてゴールを目
め

指
ざ

しましょう。プ
ログラムの に合

あ

う矢
や

印
じるし

（↑↓→←）を答
こた

えましょう。

スタート

ゴール
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答
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え
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理
り
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謎
な ぞ

の暗
あ ん

号
ご う

謎
なぞ
の暗

あん
号
ごう
を解
かい
読
どく
せよ！
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ねん
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くみ
名
な
前
まえ
　　　　　　 　　　　　

プログラムに従
したが

って出
しゅっ

発
ぱつ

します。通
とお

った順
じゅん

番
ばん

に文
も

字
じ

をつなげると、どんな
暗
あん

号
ごう

が読
よ

みとれるでしょうか。

スタート
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コンピュータの考
かんが
え方
かた
あそび⑦

２枚
ま い

のカーペット1
重
かさ
ねても透

とう
明
めい
になる！？

　　　　年
ねん
　　　　組

くみ
名
な
前
まえ
　　　　　　 　　　　　

2 枚
まい

のカーペットを重
かさ

ねると、色
いろ

が変
か

わって見
み

えます。
・2枚

まい

とも透
とう

明
めい

　→　透
とう

明
めい

・1枚
まい

が黒
くろ

、もう 1枚
まい

は透
とう

明
めい

　→　透
とう

明
めい

・2枚
まい

とも黒
くろ

　→　黒
くろ

次
つぎ

の 2枚
まい

のカーペットを重
かさ

ねると、どのような色
いろ

になるでしょうか。カー
ペットをぬってみましょう。

①

②
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